regulamin IV Wojewddzkiego Konkursu Zagadek Matematycznych

Bajkowe Zadania

1. Cele konkursu:

[
o

o
o

rozwijanie zainteresowan matematycznych wérod mlodziezy,

rozwijanie umiej¢tnoscei logicznego myslenia,

rozwijanie wyobrazni geometrycznej,

wyrabianie intuicji matematycznej,

rozwijanie umiej¢tnosci stosowania zdobytej wiedzy do rozwigzywania nietypowych zadan.

2. Przebieg konkursu:

o
[

Konkurs jest dwuetapowy.
I etap ma charakter korespondencyjny i polega na samodzielnym rozwiazaniu "bajkowych" zadan, przy czym w przedstawionym toku rozumowania nalezy
uwzgledni¢ wszystkie mozliwe odpowiedzi.
Prace nalezy przesyta¢ na adres Pracowni Matematyki do dnia 31.10.2002r.
W pracy (na pierwszej stronie) nalezy podaé
= imi¢ i nazwisko uczestnika
= Klase, do ktorej uczgszcza
= doktadny adres szkoly
= imi¢ i nazwisko nauczyciela matematyki.
Autorzy najwyzej ocenionych prac zostang zakwalifikowani do II etapu, ktory odbedzie si¢ w Patacu Mtodziezy w styczniu 2003r. i mie¢ bgdzie formeg
pisemnego testu.
O ostateczym wyniku decyduje liczba punktow uzyskanych w II etapie (jedynie w przypadku rownorzegdnej liczby punktéw decydowac bedzie wynik
uzyskany w I etapie konkursu).
O wynikach I etapu (i doktadnej dacie II etapu) uczestnicy zostana poinformowani w grudniu 2002r.

o Warunkiem uczestnictwa w konkursie jest uiszczenie optaty wpisowej w kwocie 10 zt od osoby na konto Stowarzyszenia Z Naukq w Przysztos¢ koniecznie

z dopiskiem BAJKOWE ZADANIA
Kserokopi¢ dowodu wptaty nalezy przesta¢ wraz z rozwigzaniami zadan (mozna réwniez dokona¢ optaty zbiorczej z danej szkoty, dotaczajac do prac liste
uczestnikow).

Dane stowarzyszenia: Stowarzyszenie "Z Naukq w Przysztos¢”

Mikotowska 26, 40-066 Katowice
e-mail: stowznauka@pm.katowice.pl

Konto:
PKO BP S.A. I o/Katowice, 53-10202326-105881696



